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LICENCIATURA EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION  orecconcaenat oc umemsonoss
E INNOVACION DIGITAL

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: DISENO DIGITAL Y PRODUCCION AUDIOVISUAL CLAVE: E-DIPA-2

Propdsito de aprendizaje de El estudiante creara experiencias digitales utilizando las teorias del disefio para satisfacer las

la Asignatura necesidades y objetivos de los usuarios, clientes o audiencias.
Implementar Aplicaciones multiplataforma, digitales e interactivas, mediante software especializado en
disefo y entornos virtuales, desarrollando contenidos multidimensionales, realidades extendidas,
Incorporando herramientas de |A para contribuir a la comercializaciéon de productos, servicios y a la
optimizacidn de los recursos de las organizaciones con un enfoque de responsabilidad social, equidad,
inclusién, excelencia, vanguardia, innovacion e interculturalidad.

Competencia a la que
contribuye la asignatura

Tipo de

. Horas Totales
competencia

Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana

Especifica Escolarizado

Unidades de Aprendizaje

Horas del Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales

I Edicién digital de imagenes 10 20 30
Il. Produccién de Audio 10 14 24
Il Produccidn de Video 16 20 36
Totales 36 54 20
Funciones Capacidades ‘ Criterios de Desempeiio
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Desarrollar contenido digital
multidimensional y de realidad
extendida mediante el analisis de
requerimientos, proceso de
disefio y desarrollo del producto
digital, metodologias de
programacion, software
especializado para realidad
virtual, aumentada y extendida
para lograr experiencias
inmersivas que satisfagan las
necesidades de comunicacién del
cliente.

Disenar elementos graficos,
audiovisuales, bidimensionales y
tridimensionales aplicando
técnicas del disefio, modelado,
creatividad y herramientas de
prototipado, storyboard
elementos de comunicacion
(graficos, marcadores),
herramientas de hardware y
software especializado, para
presentar la propuesta.

Entrega propuesta de diseiio de proyecto integrando:
Moodboard

Storyboard

Style Frames:

-Storyboard literario.

-Storyboard técnico.

-Validaciéon de marcadores para RA.

-validacion de escenarios para RV

Desarrollar productos digitales
interactivos a través de
herramientas de software
especializado de disefio,
animacioén e IA, lenguajes de
programacion y motores de
disefo y desarrollo inmersivos
para su implementacién en la
aplicacion en el medio
seleccionado.

Elabora proyecto grafico-digital que puede incluir:
identidad corporativa, packaging, publicaciones, publicidad,
paginas web, multimedia, sefializacién, RA, RV, etc.

UNIDADES DE APRENDIZAIJE
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Unidad de
Aprendizaje

Edicién digital de imagenes

Propdsito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Principios del disefio
digital

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Identificar los principios basicos del
diseno digital.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Determinar los elementos,
formatos adecuadosy
requerimientos técnicos visuales
acordes al proyecto
encomendado.

Imagenes vectoriales y
mapa de bits

Identificar las caracteristicas y ventajas
de los tipos de imagenes.

Diferenciar el tipo de imagen
adecuado de un proyecto de
disefio.

Tratamiento de imagenes

Identificar el entorno de trabajoy
herramientas del software en la
manipulacion y creacién de objetos e
imagenes:

- Formas basicas y combinados

- Relleno

- Contornos

- Trazos abiertos y cerrados

- Trabajos con texto

- Transformacién

- Mascaras y filtros

- Escaneo

- Montajes y efectos

Manipular y crear imagenes.

Determinar el formato de salida
digital e impreso.

El estudiante elaborard imagenes digitales con técnicas de disefio para integrar una propuesta en servicios y
productos digitales.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Desarrollar el pensamiento

analitico y creativo a través
de la identificacidn de
conceptos de disefio para
proponer ideas creativas.

Promover la
responsabilidad con el
cumplimiento oportuno en
la entrega de tareasy
proyectos.

Asumir la responsabilidad y
ética en el disefio y
desarrollo de sus
proyectos.

Demostrar creatividad al
experimentar con
herramientas y teorias de
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- Capas disefio para su integracion
- Importacién en proyectos digitales.

- Exportacién

- Impresién

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo
Aula
Laboratorio / Taller X

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos

Practicas de laboratorios.
Tareas de Investigacién.
Equipos colaborativos.

Laboratorio de Cdmputo.
Software especializado en la edicién de
imagen.

Internet.

Tabletas digitalizadoras.

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Los estudiantes describen las técnicas de disefio A partir de un caso practico generar una Ejercicios practicos
grafico y digital, manipulacién de objetos e imdgenes | propuesta de imagen que incluya: Rubrica

para su aplicacidn en el proceso de disefio.
- Al menos tres propuestas de disefio.
-Argumentacion y descripcidn de los
elementos del disefo grafico.

- Archivos electrénicos optimizados para la
integracion en el medio digital.

- Tabla comparativa de formatos de
imagenes, medios en los que se aplica,
ventajas y desventajas.

U”'dad_de_ . Producciéon de Audio
Aprendizaje
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Propdsito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Fundamentos de audio
digital

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Identificar el concepto y caracteristicas
de audio digital.

Identificar los tipos y formatos de
audio.

El estudiante editara audio para su integracién en proyectos digitales.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Determinar los formatos de audio
digital para los proyectos digitales.

Técnicas de grabacidn de
audio

Explicar el entorno y herramientas de
trabajo del software de edicién de
audio:

- Métodos abreviados de teclado

- Importacion

- Reproduccién
Explicar las técnicas basicas de
grabacidn de audio:

- Eninterior

- En exterior

- Foley

Manipular y editar en el software
de edicién de audio.

Grabar audios en interior, exterior
y foley.

Edicién de audio

Explicar las técnicas basicas de edicién
de audio:

- Ajustes de volumenes

- Limpieza del audio

- Ecualizacién

- Musicalizacién

- Efectos

Crear pistas de audio editadas con
ajuste de volumenes, limpieza del

audio, ecualizacion, musicalizacion
y efectos.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Desarrollar el pensamiento
analitico y creativo a través
de la identificacidn de
conceptos de audio para
proponer ideas creativas.

Promover la
responsabilidad con el
cumplimiento oportuno en
la entrega de tareas y
proyectos.

Asumir la responsabilidad y
ética en el disefio y
desarrollo de sus proyectos
audiovisuales.

Demostrar creatividad al
experimentar con el
manejo de equipo para la
grabacién y reproduccion
de sonido.

Ejercer el liderazgo en la
produccién de audio y el
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Explicar los tipos de formato de salida
de audio:
- Wave form (WAV)
- Audio Interchange File Format
(AIFF)
- Audio Layer lll (MP3) entre
otros."

disefio de sonido para la
gestion de eventos en vivo
y la postproduccién para
cine y television.

Promover la creatividad
fomentando la exploracién
de nuevas ideas y enfoques
en la produccién de audio y
video, para estimular la
innovacion y la excelencia
en los proyectos
audiovisuales.
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Métodos y técnicas de ensefianza

Practicas de laboratorio.
Tareas de investigacion.
Equipos colaborativos.

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Medios y materiales didacticos

Laboratorio de Computo.

Software especializado en la edicién de
audio.

Internet.

Bocinas

Audifonos

Micréfono

Mezcladoras de audio.

Espacio Formativo
Aula

Laboratorio / Taller | X

Resultado de Aprendizaje

Proceso de Evaluacion
Evidencia de Aprendizaje

Instrumentos de evaluacion

Los estudiantes comprenden las técnicas de

proyectos audiovisuales.

grabacién y edicién de audio con equipo y software
especializado para su aplicacién e integracion en

A partir de un proyecto audiovisual crear
una pista de audio que integre:
- Seleccién de voces
- Limpieza en la grabacién y edicion
- Musicalizacién
- Efectos
- Formato de salida de audio

Rubricas
Lista de cotejo

Unidad de II.Produccién de Video
Aprendizaje
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Propdsito esperado

Tiempo Asignado

Fundamentos de Video

Horas del

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Identificar las etapas de la produccién
audiovisual.

Identificar las técnicas basicas de
grabacidn de video:

- Eninteriores

- Enexteriores
Identificar el equipo basico y sus
componentes para grabacién de video:

- Cdmara

- Soporte-tripie

- lluminacién-sombreado

- Pantallas verde, negra, blanca

- Micréfonos
Explicar el entorno y herramientas de
trabajo del software de edicién de
Video

- Métodos abreviados de teclado

- Importacién y Librerias

- Reproduccién (Linea de tiempo)

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Manipular y editar el software de
edicién de video.

Técnicas de Edicidon de
Video

Explicar las técnicas basicas de edicién
de video:
- Capturay organizacion de

Capturar y organizar imagenes.

Crear videos con ajuste en

El estudiante creara contenido digital a través de la integracion de produccién audiovisual

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Desarrollar el pensamiento
analitico y creativo a través
de la identificacidn de
conceptos de video para
proponer ideas creativas.

Promover la
responsabilidad con el
cumplimiento oportuno en
la entrega de tareas y
proyectos.

Asumir la responsabilidad y
ética en el disefio y
desarrollo de sus
proyectos.

Demostrar creatividad al
experimentar con
ediciones de video para su
integracién en proyectos
digitales.

imagenes imdagenes. Promover la creatividad
- Ajustes de imagenes fomentando la exploracién
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- Secuencia a corte directo
- Transiciones
- Efectos

Explicar los tipos de formato de salida
de video con pérdidas o sin pérdida:
- MKV
- Audio Video Interleave (AVI)
- Moving Picture Experts Group
(MPEG-4)

Crear videos con secuencia a corte
directo.

Crear videos con transiciones y
efectos.

Masterizar el formato de salida de
video acorde al medio de
publicacion

Integracion de producto
audiovisual

Explicar el entorno y herramientas de
trabajo del software integrador
audiovisual:

- Métodos abreviados de teclado

- Importacion

- Reproduccién

Integrar los elementos que
intervienen en una
produccién audiovisual:

- Audio

- Video

- Efectos

- Transiciones.

de nuevas ideas y enfoques
en la produccién de audio y
video, para estimular la
innovacion y la excelencia
en los proyectos de video.

Métodos y técnicas de ensefianza

Proceso Enseilanza-Aprendizaje

Medios y materiales didacticos

Espacio Formativo
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Practicas de laboratorio. Laboratorio de Cémputo. Laboratorio / Taller | X
Tareas de investigacion. Software especializado en la edicién de
Equipos colaborativos. video.

Internet

Camara de video profesional

Celular

Pantalla verde

Tripié

Luces de ambiente

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacién
Los estudiantes identifican las etapas/fases de la A partir de un caso practico se integrar un
produccién de video y grabacidn con equipo y portafolio digital que contenga:
herramientas especializadas para su exportacién en
los distintos formatos de video. - Producto audiovisual en formato

de salida acorde al medio o
soporte de difusién.

- Imagenes generadas y de Rubrica
terceros. Lista de cotejo

- Optimizacién de imagenes

- Audios

- Secuencia a corte directo
- Transiciones
Efectos.

Archivos de audio generados y de
terceros.

Perfil idoneo del docente

Formacidén académica Formacién Pedagdgica Experiencia Profesional
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Licenciatura en Animacion Digital.

Ingeniero en Entornos Virtuales o carrera a
fin.

Ingeniero en Tecnologias de la Informacion
area: Multimedia y comercio electrdnico.
Licenciatura en Comunicacion

Licenciatura en Produccién
Cinematografica.

Licenciatura en Informatica o area afin

En modelo basado en competencias,
cursos relacionados con pedagogia,
didactica, educacion, habilidades docentes,
habilidades socioemocionales y de
comunicacién, ambientes virtuales de
aprendizaje y afines.

Experiencia docente preferentemente en
educacion superior. Un afio de experiencia
de acuerdo a su formacidn académica.
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Referencias digitales

Fecha de recuperacion Titulo del documento

Inkscape 2024 Inkscape Website Developers. https://inkscape.org/doc/basic
/tutorial-basic.es.html

Adobe 2024 Guia del Usuario de Photoshop https://helpx.adobe.com/mx/
photoshop/user-guide.html

Gimp 2024 Programa de manipulacion de imagenes de https://docs.gimp.org/es/

GNU.

Audacity 2024 Audacity Manual https://manual.audacityteam.
org/

Adobe 2024 Guia del usuario de Audition. https://helpx.adobe.com/mx/a
udition/user-guide.html

OpenShot Studios, | 2024 OpenShot Editor de video | Manual del usuario. | https://www.openshot.org/es

LLC Juser-guide/

Adobe 2024 Guia del usuario de Premiere Pro. https://helpx.adobe.com/mx/
premiere-pro/user-guide.html

Abel Bafios Pefia 2024 Premiere Pro 2022 https://www.google.com.mx/
books/edition/Premiere_Pro_
2022/nXyyEAAAQBAJ?hl=es&g
bpv=0
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