& s EDUCACION PROGRAMA EDUCATIVO:

LICENCIATURA EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION  orecconcaenat oc umemsonoss
E INNOVACION DIGITAL

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: FRAMEWORKS PARA DESARROLLO WEB CLAVE: E-FDW-2

Propdsito de aprendizaje de El estudiante implementara aplicaciones web MVC mediante el uso de frameworks para agilizar el
la Asignatura proceso de desarrollo de software web integrando mecanismos de control.
Implementar Aplicaciones multiplataforma, digitales e interactivas, mediante software especializado en
disefo y entornos virtuales, desarrollando contenidos multidimensionales, realidades extendidas,
Incorporando herramientas de IA para contribuir a la comercializacién de productos, servicios y a la
optimizacidn de los recursos de las organizaciones con un enfoque de responsabilidad social, equidad,
inclusién, excelencia, vanguardia, innovacion e interculturalidad

Competencia a la que
contribuye la asignatura

Tipo de

. Horas Totales
competencia

Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana

Especifica Escolarizado

Unidades de Aprendizaje ‘ Horas del Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales
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I Proceso de desarrollo de frontend 13 17 30
Il. Proceso de desarrollo de backend 15 27 42
Il Proceso de seguridad e implementacion
oe S8 P 8 10 18
de la aplicacion web
Totales 36 54 20
Funciones Capacidades Criterios de Desempeiio
Disefiar estructura funcional, navegacién e | Elabora un portafolio que integre:
interfaz "Considerando las reglas de usabilidad y | la propuesta de interfaz, elementos del disefio,
navegabilidad, técnicas de disefio vy | imagenes, videos, tipografia, paleta de colores,
Desarrollar aplicaciones | maquetacién, herramientas de maquetado y | mapa de navegacién, estructura de la pagina,
optimizadas para negocios | prototipado para presentar la propuesta de | hojas de estilo, justificacion técnica del disefio

digitales mediante lenguajes de
programacion, metodologias de

programacion agiles,
herramientas frameworks,
gestores de contenido,

herramientas de auditoria web
para contribuir a satisfacer las
necesidades de comercializacién
de la organizacién

front end"

Desarrollar aplicaciones para negocios digitales
mediante lenguajes de programacién, gestores
de bases de datos, frameworks de desarrollo
para su implementacién

Entrega carpeta digital que incluya:
scripts de base de datos
Repositorio web

Implementar aplicaciones para negocios
digitales a través de metodologias de
configuracion de servidores, servicios vy
plataformas en la nube, considerando
estrategias de posicionamiento SEO y SEM para
garantizar el o6ptimo funcionamiento de las
aplicaciones

Entrega Carpeta digital que integre:
URL del sitio

Manual técnico,

Manual de usuario

Cuentas de usuario y contrasefias
Base de datos

Estrategias de Mercadotecnia digital

UNIDADES DE APRENDIZAJE
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Unidad de
Aprendizaje

Proceso de desarrollo de frontend

Propdsito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Fundamentos de FrontEnd

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Identificar el concepto de frameworks
de Frontend web

Identificar los tipos de frameworks de
Frontend existentes

Identificar las herramientas para el
framework seleccionado

Describir el proceso de instalacidon y
configuracion de la tecnologia vy
herramienta Frontend

El estudiante desarrollard interfaces interactivas y reactivas para su integracion en aplicaciones web.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Determinar el framework
Frontend de acuerdo a las
necesidades definidas

Determinar las herramientas para
trabajar con el frameworks
seleccionado de acuerdo a los
requerimientos.

Realizar el proceso de instalacién y
configuracion de la tecnologia y
herramientas definidas.

Disefio de FrontEnd

Describir los elementos que integren el
framework de front-End
identificar modelo MVVM, instancias,

interpolaciones,  directivas, filtros,
propiedades, funciones.

Identificar los conceptos de local
Storage, Apis y su consumo

Identificar los elementos para el

hospedaje del sitio web

Describir los contenidos que integran el
sitio  web: formularios, contenido,
tipografia, imagenes, animaciones,

Implementar el disefo del sitio con
los componentes del framework.
Integrar todos los elementos de las
interfaces que integran el sitio
web.

Integrar las interfaces web
definidas en el disefio Ul/UX/IXD.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Desarrollar el pensamiento
analitico a través de la
identificacion de conceptos

de frameworks de
desarrollo.

Promover la
responsabilidad con el

cumplimiento oportuno en
la entrega de tareas vy
proyectos.

Fomentar la creatividad
para el disefio y desarrollo
de sus proyectos.

Asumir la responsabilidad y
ética en el disefio vy
desarrollo de sus proyectos
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botones e iconos, fondos, enlaces y
videos.

Definir disefios de Interfaces de Usuario
(Ul), Experiencias de Usuario (UX) vy
Disefo de Interaccién (IXD), del sitio web
responsivo:

mockups, wireframe y prototipado.
Identificar el framework de disefio
responsivo a utilizar

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos

Espacio Formativo
Aula

Practica demostrativa
Practica en laboratorio
Aprendizaje basado en proyectos

Laboratorio de computo.
Ejercicios practicos.
Plataformas virtuales.
Herramientas de desarrollo. (IDEs)
Frameworks de desarrollo.

Laboratorio / Taller | X

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje
Los estudiantes comprenden, analizan los conceptos, | A partir de un caso practico, se realizardn las | Rubrica de evaluacion
tecnologias y herramientas de framework de frontend | siguientes entregas: Lista de cotejo

Instrumentos de evaluacion
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para construir sitios web interactivos, reactivos y
multiplataforma Documento electréonico arquitectura de la
informacién web.

a) Justificaciéon de la propuesta de disefio del
sitio web

b) Listado de requerimientos funcionales y no
funcionales

c)Formularios, contenido, tipografia, imagenes,
animaciones, botones e iconos, fondos, enlaces
y videos.

c) Interfaces de usuario (Ul), Experiencias de
Usuario (UX) y Disefio de Interaccién (IXD), del
sitio web responsivo: mockups, wireframe

d) Mapa de navegacién, mapa de sitio y
prototipado.

Sitio web con los siguientes elementos:

a) Implementaciéon de un framework front-End
responsivo.

b) Efectos, transiciones y animaciones.

c) Documento de prueba de la usabilidad del
sitio web, considerando las caracteristicas de:
prediccién, comprensidn, mecanismos de
ayuda, confiabilidad, eficiencia y estandares.

d) Almacenamiento y consumo de data desde
localStorage.

e) Consumo de data desde API

Unidad de
Aprendizaje

. Proceso de desarrollo de backend

Propdsito esperado El estudiante desarrollard los médulos requeridos para su integracién en una aplicacidon web funcional.
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Horas del

Tiempo Asignado

Fundamentos de backend

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Reconocer el concepto de frameworks
de backend web

Identificar los tipos de frameworks de
backend existentes

Identificar las herramientas para el
framework seleccionado

Identificar el proceso de instalacién y
configuracion de la tecnologia vy
herramienta backend.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Determinar el framework backend

de acuerdo a las necesidades
definidas

Determinar las herramientas para
trabajar con el framework

seleccionado.

Realizar el proceso de instalacién y
configuracion de la tecnologia y
herramientas definidas.

Disefio de backend

Describir los elementos que integren el
framework de backend:

-MVC,

-migraciones,

-modelos de base de datos,
-controladores,

-vistas y rutas

Definir disefios de Interfaces de Usuario
(UI), Experiencias de Usuario (UX) vy
Disefo de Interaccion (IXD), del sitio web
responsivo

Elegir los componentes o
elementos a integrar segun los
requerimientos.

Integrar las interfaces web
definidas en el disefio Ul/UX/IXD

Desarrollo de backend

Definir el gestor de base de datos
Definir modelos conceptuales de base
de datos

Definir disefios de interfaces de usuario
Definir la funcionalidad del sitio con el
framework

Programar la funcionalidad de las
interfaces del sitio web.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Desarrollar el pensamiento
analitico a través de la
identificacion de conceptos
de frameworks de
desarrollo de backend.

Fomentar la creatividad
para el disefio y desarrollo
de sus proyectos.

Promover la
responsabilidad con el
cumplimiento oportuno en
la entrega de tareas y
proyectos.

Asumir la responsabilidad y
ética en el disefio vy
desarrollo de sus proyectos
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos

Espacio Formativo
Aula X

Laboratorio de computo.
Ejercicios practicos.
Plataformas virtuales.
Herramientas de desarrollo. (IDEs)
Frameworks de desarrollo..

Practica demostrativa
Practica en laboratorio
Aprendizaje basado en proyectos

Laboratorio / Taller | X

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacién

Los estudiantes comprenden concepto de framework | A partir de un caso practico, se realizardn
de backend asi como el proceso de configuracién de | las siguientes entregas:
las herramientas, conexién a base de datos para lograr
la funcionalidad de aplicaciones web 1.- Documento electrdnico arquitectura de
la informaciéon web.

a) Justificacion de la propuesta de disefio
del sitio web

b) Listado de requerimientos funcionales y
no funcionales

c) Interfaces de usuario (Ul), Experiencias | Proyecto

(IXD), del sitio web responsivo:mockups,
wireframe,

d) mapa de navegacidn, mapa de sitio y
prototipado.

e) Modelos conceptuales de base de datos

2.- Sitio web con los siguientes elementos:
a) Implementacién de un framework back-
End.

de Usuario (UX) y Disefio de Interaccion | Rubrica de evaluacion
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b) Implementacién de plantilla responsiva.
c)Integracidn y migracién de base de datos
d) Gestion de la informacién en la base de
datos. (CRUD)

Unidad de Il Proceso de seguridad e implementacion de la aplicacion web
Aprendizaje

El estudiante desarrollard diferentes métodos de seguridad de la aplicacion para su implementacion en entorno
de produccion en un servidor remoto.

Propdsito esperado

Horas del
Saber

Tiempo Asignado Horas del Saber Hacer i) Horas Totales
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Saber

Dimension Conceptual

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Fundamentos de | Identificar el concepto de seguridad web
seguridad web e | Identificar los tipos, herramientas y |Determinar los tipos, las
Integracion de la | mecanismos de control de seguridad |herramientasy mecanismos de
aplicacion web web. control de seguridad segun los
requerimientos.

Mecanismos de | Definirlas herramientas, mecanismos de | Integrar las herramientas vy
encriptacidon y control de | control de seguridad, tipos de | mecanismos de control de
acceso a las aplicaciones | encriptacion de datos en la aplicacién | seguridad en la aplicacién web.
web web.

Identificar los métodos de identificacion

y autenticacion
Certificados de seguridad | Definir e identificar los diferentes tipos | Integrar los certificados de

web

de certificados de seguridad para la
aplicacion web

seguridad en la aplicacién web.

Despliegue de aplicaciones
en el servidor

Identificar los servicios, accesos Yy
permisos del servidor en produccion.
Identificar el proceso de despliegue de la
aplicacion al servidor en produccién.

Seleccionar el servicio de hosting
segun los requerimientos.

Crear los servicios, accesos Yy
permisos del servidor en
produccién.

Realizar el despliegue de las
aplicaciones al servidor en

produccién

Desarrollar el pensamiento
analitico a través de la
identificacion de conceptos

de seguridad de
aplicaciones web

Promover la
responsabilidad y el trabajo
en equipo para el

cumplimiento oportuno en
la entrega de tareas vy
proyectos.

Asumir la responsabilidad y
ética en el disefio vy
desarrollo de sus proyectos,
asi como en la gestién de la
informacion.

Métodos y técnicas de ensefianza

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Medios y materiales didacticos

Espacio Formativo
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Practica demostrativa
Practica en laboratorio
Aprendizaje basado en proyectos

Laboratorio de cémputo. Ejercicios practicos.
Plataformas virtuales. Herramientas de
desarrollo. (IDEs ) Frameworks de desarrollo.

Laboratorio / Taller | X

Proceso de Evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Resultado de Aprendizaje

Los estudiantes analizan herramientas y
mecanismos de control, certificados de
seguridad y permisos de seguridad para su
publicacidn

Evidencia de Aprendizaje

A partir de un caso practico entrega:

Documento electrénico de la secuencia de los pasos para
el despliegue de una aplicacion.

a) Justificacién de los mecanismos de control de acceso
utilizados

b) Justificacidn de la instalacidn del certificado de
seguridad a utilizar.

c) Requerimientos del hosting.

d)Descripcion del protocolo de transferencia de archivos
seleccionado.

Despliegue de las aplicaciones al servidor de produccién:
a) Servicios para autenticacidn y autorizacion de usuarios
para la aplicacién web.

Proyecto
Rubrica

Formacion académica

Perfil idoneo del docente
Formacion Pedagdgica

Experiencia Profesional

Ing. en Tecnologias de la Informacién, Ing.
en Sistemas Computacionales, Ing. En
desarrollo de Software, Lic. en Informatica,
Ing. en Computacion, Postgrados afin a las
areas de Tic's.

Manejo de herramientas didacticas y
tecnoldgicas para ensefanza-aprendizaje,
de evaluacién, técnicas de manejo de
grupos

Desarrollo de aplicaciones web, desarrollo
de aplicaciones de fullstack, habilidades de
diseiio de UX y Ul.
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Titulo del documento
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