PROGRAMA EDUCATIVO ”rp
LICENCIATURA EN INGENIERIA MECATRONICA y

DIRECCION GENERAL DE UNIVERSIDADES

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION CLAVE: E-MP-1

I efele i {eNe [SIETO R e IFET[Ne [CREMN El estudiante desarrollara programas que describan procesos industriales para representar y preservar el
Asignatura control de sistemas automatizados en diferentes procesos productivos.

Supervisar sistemas automatizados utilizando tecnologia adecuada, de acuerdo con normas,
especificaciones técnicas y de seguridad para mantener el correcto funcionamiento en el proceso
productivo.

Competencia a la que
contribuye la asignatura

Tipo de

. Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales
competencia

Especifica Escolarizada

Horas del Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales
Unidades de Aprendizaje

l. Algoritmos, Diagramas de Flujo,
Pseudocddigos y Diagramas de 10 15 25
estado finito

Il. Elementos y Estructuras de

10 15 25

Programas
M. Lenguaje de Programacién 10 15 25
Totales 30 45 75

Funciones Capacidades Criterios de Desempeiio
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Diagnosticar las caracteristicas de
procesos productivos y los
elementos del sistema
automatizado.

Identificar las caracteristicas del
proceso productivo considerando
los aspectos técnicos y
documentacién, asi como las
necesidades del cliente, para
establecer los requerimientos del
sistema.

Elabora un reporte de descripcidn del proceso que integre:
diagrama de bloques, descripcién de entradas de control y
salidas, variables y su interaccion, sus caracteristicas de
suministro de energia eléctrica y mecdnica, y protocolos de
comunicacion.

Identificar los elementos que
integran el sistema automatizado
mediante diagramas técnicos,
simbologia y normatividad para
asegurar su correcto
funcionamiento.

Elabora un reporte del estado operativo de lo preexistente con
un listado de los elementos por subsistemas: eléctricos y
electrénicos, mecéanicos, elementos de control, necesidades del
cliente en el que se identifique: capacidades de produccién,
medidas de seguridad, intervalos de operacién del sistema,
flexibilidad de la produccién, control de calidad.

Verificar los elementos del sistema
automatizado con base en los
aspectos técnicos, econdmicos y
normativos, para satisfacer los
requerimientos del sistema.

Comprobar la localizacién e
interaccion de los sistemas
mediante diagramas técnicos,
simbologia y normatividad
aplicable, para su integracién y
simulacion.

Genera una hoja de datos técnicos (caracteristicas) que
especifique: descripcidn de entradas y salidas, variables y sus
caracteristicas de suministro de energia (eléctrica, neumatica,
etc.) protocolo de comunicacién a utilizar.

Verificar el funcionamiento y la
operacion del sistema compilando
la informacion generada en la
planeacion y ejecucion del
proyecto, para facilitar la
operacion, mantenimiento,
servicio y mejora del sistema.

Elabora planos y/o diagramas, en funciéon de la hoja de datos
técnicos: eléctricos, electrénicos, neumaticos y/o hidraulicos,
distribucidn de planta, control. Realiza la simulacion de los
subtemas conforme a los planos y diagramas y valida su
funcionamiento.

Supervisar el mantenimiento a
equipos automatizados acorde a
las normas, estandares,
especificaciones técnicas y plan de
mantenimiento, para contribuir a
la operacién del proceso.

Diagnosticar la operacion del
sistema de automatizacion
mediante instrumentos de
medicion e informacidn técnica,
para detectar anomalias de la
operacion y proponer acciones de
mantenimiento.

Realiza procedimiento estandarizado de deteccién de fallas
(ejemplo AMF, arbol de toma de decisiones, entre otras),
genera un informe de diagndstico de la falla: nombre del
equipo, tipo de falla, localizacién de la falla, posibles causas,
resultados de las mediciones realizadas.
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Verificar las acciones de

Realiza reporte técnico con las acciones de mantenimiento de

mantenimiento preventivo y/o acuerdo con el programa establecido y siguiendo las

correctivo y/o predictivo al
sistema de automatizacion de

condiciones de seguridad.

acuerdo con procedimientos para | Registra los resultados de una lista de verificacién.

asegurar el correcto
funcionamiento.
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje l. Algoritmos, Diagramas de Flujo, Pseudocddigos y Diagramas de estado finito.

El estudiante elaborard algoritmos mediante diagramas de flujo, pseudocddigos y diagramas de estado finito

Propdsito esperado D "
para la solucidn sistematica de problemas.

Tiempo Asignado IS-I:;:: g Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva

Definicion, caracteristicas y | Definir el concepto de algoritmo, tiposy | Elaborar algoritmos para describir | Desarrollar el pensamiento

tipos de algoritmos. caracteristicas. secuencias en procesos manuales y | analitico a través de la
automaticos. elaboracidn de algoritmos.
Definir entidades primitivas: Tipos de
datos, expresiones, operadores y Identificar operaciones aritméticas | Promover la responsabilidad
operandos e identificadores. como adicion, sustraccion, y honestidad a través del
multiplicacion y divisién de desarrollo de actividades en
numeros enteros. forma individual o en
Disefio de Algoritmos en Definir las etapas para la elaboracion Proponer algoritmos asociados a equipo de forma proactiva.
diferentes contextos. algoritmos: diversos problemas y contextos
- Identificacidn del problema. siguiendo las etapas establecidas.

- Definicion de entradas y salidas.

- Definicion de variables.

- Elaborar la secuencia de pasos para
la solucién del problema

Diagramas de flujo Definir el concepto de diagrama de flujo. | Realizar algoritmos representados
mediante diagramas de flujo.
Identificar la simbologia utilizada en los
diagramas de flujo.
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Pseudocddigos

Definir el concepto de pseudocddigo.

Identificar la nomenclatura
correspondiente a Pseudocddigos.

Diferenciar entre cédigo y Pseudocdédigo.

Realizar pseudocddigos de acuerdo
con algoritmos desarrollados en
problemas particulares.

Diagramas de estado finito

Definir el concepto de diagramas de
estados.

Identificar la simbologia utilizada en
diagramas de estado: Del tipo
Deterministico y No deterministico.

Deducir diagramas de estado finito
asociados a las etapas de
procesamiento de equipos
automatizados.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Aprendizaje auxiliado por las Tecnologias de la Pintarrén / plumones Laboratorio / Taller |X
Informacién Medios Audiovisuales
Practicas demostrativas Equipo de computo
Solucion de problemas Software

Equipos colaborativos

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Integrara el portafolio de evidencias de las
etapas de representacién de problemas
especificos y procesos productivos

El estudiante elabora algoritmos mediante diagramas | utilizando secuencialmente: Portafolio de evidencias
de flujo, pseudocddigos, y diagramas de estado finito |-  Algoritmos
para la solucién sistematica de problemas. - Diagramas de Flujo. Rubrica

- Pseudocddigo.
- Diagramas de Estado Finito.
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Unidad de Aprendizaje

Propdsito esperado

Tiempo Asignado

Estructuras de datos y

UNIDADES DE APRENDIZAIJE

1. Elementos y Estructuras de Programas

El estudiante elaborard programas utilizando elementos como funciones que contengan arreglos, punteros y
sentencias de control para la construccién de médulos que integren funcionalidad al programa de monitoreo de

las variables de procesos productivos.

Horas del
Saber

Horas del Saber Hacer

Saber
Dimension Conceptual

Identificar los tipos de datos, operadores

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Indicar tipos de datos, operadores y

variables. y expresiones que se utilizan en los expresiones necesarios para dar
programas. solucién a problemas diversos.
Arreglos y Registros.
Estructuras.

Estructuras de Control. Revisar la estructura de cada tipo: Proponer las estructuras en
-Secuencial. programas, ya sean secuenciales,
-De Seleccion. selectivas y repetitivas acordes a los
-Repetitivas planteamientos de problemas

-Seleccién Multiple.

determinados.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Fomentar el

autoaprendizaje a través de
actividades de gestion de la
informacién con el uso
responsable de las TICS.

Valorar la capacidad
analitica del estudiante para
identificar elementos
propios de la elaboracién de

Funciones Revisar la definicién de Funcion. Utilizara funciones en los programas
Identificar con ejemplos la secuencia de | programas de acuerdo con los computacionales.
acciones en el uso de funciones, Llamado | problemas planteados.
de una funcién, paso por parametro por
referencia o direccidn, recursividad,
punteros.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Aprendizaje auxiliado por las Tecnologias de la Pintarrén / plumones Laboratorio / Taller |X
Informacién Medios Audiovisuales
Practicas demostrativas Equipo de computo
Solucion de problemas Software

Equipos colaborativos

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Integrara un portafolio de programas que
contenga:
- Estructuray elementos pertinentes del
programa
El estudiante elabora programas utilizando funciones |- Algoritmo y diagrama de flujo
qgue contengan arreglos, punteros y sentencias de - La seleccion adecuada de los tipos de Portafolio de evidencias
control para construir médulos que integren datos
funcionalidad al programa de monitoreo y controlde |- peclaraciones, expresiones y Rubrica
las variables del proceso productivo. prioridades matematicas.
- Estructuras de control
- Interfaz visual (panel de usuario)
- Escalamiento de la variable.
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje

Lenguaje de Programacién

Propésito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Tipos de lenguaje de
programacion.

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Identificar los tipos de lenguajes de
programacion y su aplicacion.

- Lenguajes de maquina.

- Lenguajes ensambladores.

- Lenguajes de alto nivel.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Seleccionar lenguajes de
programacion acorde a los
problemas especificos que se deban
resolver.

Etapas en la construccion
de un programa.

Identificar cada una de las etapas de
construccion de un programa para la
solucion de un problema.

- Codificacién.

- Compilacién.

- Depuracion.

- Edicion.

Construir programas respetando las
estructuras definidas para resolver
problemas especificos.

Lenguaje de Programacion.

Identificar la sintaxis para la declaracion
de variables, estructuras de seleccion,
estructuras de repeticion y funciones.
- Reglas y comandos de edicion del

lenguaje de programacion.

Codificar programas que involucren
diversos tipos de datos, aplicaciones
de expresiones aritméticas,
sentencias de seleccidn, de
repeticién y funciones para resolver
problemas especificos.

El estudiante elaborard programas en los lenguajes utilizados en equipos de automatizacién para mantener el
control en sistemas de procesos productivos.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Fomentar el
autoaprendizaje a través de
actividades de gestion de la
informacién con el uso
responsable de las TICS.

Desarrollar el pensamiento
analitico a través de la
elaboracidén de programas
computacionales.
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Implementacion y mantenimiento de
un lenguaje de programacion.
Documentacion.

Interpretacion de programas.

Identificar errores en codificaciones
de programas que presentan fallas
durante la ejecucion.

Proponer modificaciones a cédigos
predefinidos para solucién de
problemas.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Aprendizaje auxiliado por las Tecnologias de la Pintarrén / plumones Laboratorio / Taller |X
Informacién Medios Audiovisuales
Practicas demostrativas Equipo de computo
Solucion de problemas Software

Equipos colaborativos

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
Elaborara un compendio de programas con
la implementacién y documentacién de:

El estudiante elabora programas computacionales - Tipos de datos. . . .
. > L L Portafolio de evidencias
usando los lenguajes pertinentes para mantener el - Estructuras de decision y repeticién.
control en sistemas automatizados de procesos —  Funciones. Rubricas
productivos. - Identificacién de fallas en la

codificacién en programas dados.
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Perfil idoneo del docente

Formacidén académica Formacidén Pedagdgica Experiencia Profesional
Profesionista en las dreas de Ingenieria Contar con evidencias de formacion Preferentemente con 2 afios de experiencia
Mecatrénica, Tecnologias de la Informacion | pedagdgica, didacticas y de uso de las TICs. | en el ejercicio profesional de las areas
o Ciencias Computacionales. indicadas en la formacién académica.
Preferentemente grado de maestria o
superior.
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